


ARMES PARTICULIERES DE LA SICON

Armes Deg Tir/r Particularités
TW-99-S BELCHER 9/10 1/r Fusil de chasse
SHOTGUN magnum
TW-109-E EMANCIPATOR 8/10 1/r Pistolet lourd
HEAVY PISTOL
SW-226-F HEL INFANTRY Deg 9/10, + 1pt de bless 1/r Lance flamme
FLAMER pd 1D6r Mur de feu
(10/30m)
Autonomie
moyenne
SW-404 JAVELIN MISSILE falcon, firecrackers, 1tir/r Lance missiles
LAUNCHER holepunch, pee-wee, (4x)
reaver missiles
SW-401 LONGBOW falcon, firecrackers, 1tir/2r Lance missiles
MISSILE LAUNCHER holepunch, pee-wee,
reaver missiles
TW-203-A MORITA 12/14 1/r Fusil
ASSAULT RIFLE mitrailleur
TW-201-S MORITA 12/14 1/r Fusil
CARBINE mitrailleur
TW-201-L MORITA LONG 11/14 +1 Visé
SNIPER RIFLE
XW-110-G1 MORITA Flechette, 1tir/2r Pistolet lance
UNDERSLUNG GRENADE fragmentation, bugshot grenade
LAUNCHER launcher
XW-103-S7 MORITA 9/14 1/r Fusil de chasse
UNDERSLUNG SHOTGUN magnum
XW-137-A3 MORITA 10/14 1/2r Laser
UNDERSLUNG TRENCH Portée 15m
SWEEPER

-2 armure




Démolition, stratégie pr
meilleur effet

Aire d’effet

TOAD CHARGE 23/27 Charge nucléaire
MACHETTE 4/10 Machette
COUTEAU 3/10 Couteau de combat

TW-102-S PEACEMAKER 6/10 1/r Pistolet 1éger
PISTOL
SW-414 RAPIER AA birdboldt missile 1/2r Lance missiles
MISSILE LAUNCHER +1 visé/ennemi
en vol
Portée + de
500m
Armes Deg Tir/r Particularités
CC-176-ER SHOCK STICH 4/10 1/r Lance électrique -,w'-r'w o @
Chocs électriques Deg sur
PHY
SW-408 SHREDDER SQUAD 13/17 1/r Mitrailleuse lourde
SUPPORT CANNON
TW-121-F TINDERBOX Deg 9/10, 1/r Lance flamme
FLAMER + 1pt de Model dépassé par le hell
bless pd Mur de feu (5m/20)
1Dé6r .
Autonomie courte
SW-402 TRIPLE THUD grenades 1/r Lance grenades
GRENADE LAUNCHER 3x Arme lourde
1tir/2r
M-905T THERMO CHARGE 22/26 Charge thermo




M-780A5 BIRDBOLT AA 15/19 Missile anti aérien a
MISSILE Portée 500m a
Aire d’effet 100m
Armure -2
M-295 LAUNCHED ROUND 10/14 Munition pr lance cei
grenade .
Portée 10m
Aire d’effet 2m
M-904C CHEM GRENADE 12/14 Grenade chimique
Plus 1pt de bless du
méme type que I'ATT pd
1Dé6r
M-781A1 FALCON AA 14/18 Missile anti aérien
MISSILE Portée 250m
Aire d’effet S0m
M-714A2 FIRECRACHER HE 14/18 Missile
MISSILE Indirect
Portée 150m
Aire d’effet 30m
M-290 FLECHETTE 13/17 Munition pr lance
LAUNCHED ROUND grenade
Portée 10m
Aire d’effet 2m
M-909S FOG GRENADE - Grenade fumigéne
Peu efficace face aux
arachnides
Portée 40m
Aire d’effet 8m
M-902F FRAGMENTATION 12/14 Grenade a fragmentation
GRENADE Portée 40m
Aire d’effet 8m
M-291 FRAGMENTATION 12/14 Munition pr lance
LAUNCHED ROUND grenade
Portée 80m
Aire d’effet 8m
M-901HE HI-EX GRENADE 13/17 Grenade
Portée 40m
Aire d’effet 8m
M-766A1 HOLEPUNCH 15/19 Missile = |
HEAP MISSILE Indirect
Armure -2 o
Portée 150m
Aire d’effet 30m
M-998A1 PEE-WEE ATOMIC
MISSILE
M-908P PLASMA 15/19 Munition pr lance

MUNITION

grenade
Charge a plasma
Armure/2
Effet dure 3r
Portée 20m
Aire d’effet 4m




L —
M-791A1 REAVER HEAT 20/24 Missile 3 -k ’

MISSILE Charge explosive +
plasma

Utilisé par les troupe
d’élite
Indirect
Armure/2
Portée 150m
Aire d’effet 30m

EQUIPEMENTS ARMES POUR VEHICULES DE LA SICOM

Support arme pour engins de la Deg Tir/r Particularités
SICOM
SW-490 BLIZZARD MISSILE 15/19 1/r 9x Portée 300m
PACH Rech | Aire d’effet 60m
2r
SW-X28 BUGBROOM 13/17 1/2r Canon laser
SUPPORT LASER Portée 120m
Armure -2
MW-206 DERRINGER LIGHT 13/17 1/r Mitrailleuse
ROTARY Portée 90m
MW-268 FIRESTORM 14/18 1/r Lance missiles
MISSILE SYSTEM
SW-422 HELLSEED Y-RACH 15/19 1/r Lance grenades
GRENADE LAUNCHER Portée 100m
Aire d’effet 20m




SW-219-F INFERNO SUPPORT 18/22 - Lance flamme
FLAMER + 1pt de Portée 9m
bless pd Mur de feu
1D6r (ht :15m,
long :50m)
MW-558 SPITBALL ROCKET 14/18 1/r Lance roquettes
LAUNCHER Portée 40m
Aire d’effet 8m
MW-97 THUNDERSTRIKE 20/22 1/3r Mega cano
CANNON Armure -2
Portée 200m
MW-209 TRIP HAMMER 15/19 1/2r Canon
MORTAR Portée 250m
Aire d’effet 50m
MW-5050 TWIN-FIFTY 13/17 1/r Mitrailleuse

AUTOCANNON

Portée 150m




MA : Maniabilité
V : Vitesse

ST : Structure
SP : Sens spécial
SE : Sens étendu

Armures des Troopers de I’infanterie mobile

MA ST | PF SP SE ECRANS PARTICULARITES
1) M-1A4 - 4 - \ \ - Communicateur
POWER SUIT Lampe
3 v v Protection contre tout
2) M-187 type d’environnement
STRYKER SUIT 4 nocif (eau, gaz) (1,3,5)
Réserve d’air (24hs :
3) M-1AG 4 N N 1,3,5) (2hs : 2,4)
PATHFINDER Régulateur de
SUIT température et de
pression
4) M-1F2 Propulseur dorsal (saut
RAIDER 2 - - 50m max, vol 1km
ARMOUR longueur max,
autonomie courte)
(1,2,3), trés courte (5)
5) M-4A172 2 6 |1418| v . . :
EXOSUIT Ceinture informatique

(+1 informatique)

Ceinture de survie (+1
1° soin)







VEHICULES, MECHAS ET VAISSEAUX

Moto a moteur atmosphérique

MA |V |ST| PF SP SE | ECRANS PARTICULARITES
- 6

Moto a répulseur
MA |V |ST| PF SP SE | ECRANS PARTICULARITES
-1 6

Voiturette
MA |V |ST| PF SP SE | ECRANS PARTICULARITES
+1 6

Voiture normale
MA |V |ST| PF SP SE | ECRANS PARTICULARITES
- 7

Voiture de sport
MA |V |ST| PF SP SE | ECRANS PARTICULARITES
-1 7

Voiture a répulseur
MA |V |ST| PF SP SE ECRANS PARTICULARITES
-1 7

Engin de guerre de la SICON

MS8 APE MARAUDER
MA |V |ST| PF SP SE ECRANS PARTICULARITES
-1 131519 W v




MS8C BIGFOOT MARAUDER

MA

\Y

ST

PF

SP

SE

ECRANS

PARTICULARITES

-1

13

15/19

1 Canon a plasma 18/22 (1T1/3r)
(5 tirs max)

M9 CHICHENHAWH MARAUDER

MA

)\

ST

PF

ECRANS

PARTICULARITES

-1

13

17/21

1 lance flamme

M9B NIGHTHAWH MARAUDER

MA

\Y

ST

PF

ECRANS

PARTICULARITES

-1

13

17/21

Batterie anti-aérienne 19/23




GH-12 GECHO ARMOURED PERSONNEL CARRIER

MA

\Y

ST

PF

SP

SE

ECRANS

PARTICULARITES

12

15/19

\/

\/

1 conducteur, 1 tireur, 12 troopers

GH-15 GECHO COMMAND CARRIER

MA

\Y

ST

PF

SP

SE

ECRANS

PARTICULARITES

12

15/19

\/

1 conducteur, 1 tireur, 6 troopers

Centre de commandement -+
communication

GH-16 GECHO MLAS

MA |V |ST| PF SP SE ECRANS PARTICULARITES
- 12 | 15/19 v N 1 conducteur, 2 tireurs
16 missiles 20/24
GH-19 GECHO FIELD HOSPITAL
MA |V |ST| PF SP SE ECRANS PARTICULARITES
- 12 | 15/19 v N 1 conducteur, 1 tireur, 6 patients

2 cuves




GH-22 HEAVY GECHO

MA

)\

ST

PF

SP

SE

ECRANS

PARTICULARITES

12

15/19

1 conducteur, 2 tireurs

1 super canon 17/21

SPRITE RECONNAISSANCE SKIMMER

MA |V |ST| PF SP SE | ECRANS PARTICULARITES

-1 8 | 14/18 \ \ Double lance roquettes
PIRANHA COMBAT JET SKI

MA | V| ST PF SP SE ECRANS PARTICULARITES

-1 8 | 14/18 \ \ Double lance roquettes

BULLFROG MK II COMBAT DINGHY

MA

\Y

ST

PF

SP

SE

ECRANS

PARTICULARITES

-1

9

15/19

\/

1 conducteur, 1 tireur, 4 troopers

1 laser




POSEIDON ARMOURED WATER CRUISER (submersible)

MA

\Y

ST

PF

SP

SE

ECRANS

PARTICULARITES

-1

11

14/18

\/

\/

1 pilote, 8 troopers, 2 marauders
Bras mécanique, lance torpilles
sonar

F90-2 PEGASUS COMBAT SKIMMER

MA |V |ST| PF SP SE | ECRANS PARTICULARITES
+2 11 \ \ 1 pilote, 10 troopers
TAC UAV
MA | V| ST PF SP SE 1A ECRANS PARTICULARITES
- 11 | 15/19 \ \ \ Auto pilot, gestion a distance par

les troopers

FIREFOX ARMOURED VSTOL GUNSHIP

MA

\Y

ST

PF

ECRANS

PARTICULARITES

-2

14

15/19

1 pilote, 1 trooper




TERRAN FEDERATION FREGATE
Terran Fédération Frégfate TFF, “Thanatos”

TFF “L’indominable”, TFF “Hammer”

MA | V| ST PF SP SE 1A ECRANS PARTICULARITES
-1 19 | 2226 | v -
VIKING LANDING BOAT
MA | V| ST PF SP SE 1A ECRANS PARTICULARITES
-1 15 ]1519] N v -
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F-76 THUNDERBOLT FIGHTER
MA | V| ST PF SP SE 1A ECRANS PARTICULARITES
+1 14 ]1519] A v -
P76 Thunderbel TAC Fighiers
SLINGSHOT DROP SHIP
MA | V| ST PF SP SE 1A ECRANS PARTICULARITES
-1 15 1519 ] v -




FEDERATION CORVETTE TRANPORT
Fédération Corvette Transport TFCT, “Rodger Young”, TFCT “George Patton”, TFCT “Alexander”
MA |V |ST| PF SP SE 1A ECRANS PARTICULARITES
-1 17 [ 2125 ] A V -

DREADNOUGHTS (croiseur de combat)
Terran Fédération Dreadnought (TFD) « Chronos », TFD « Marduk », TFD « Asgard »

MA | V| ST | PF SP SE 1A ECRANS PARTICULARITES
-2 21 [ 2428 | V -

STATION SPATIALE DE COMBAT
MA | V| ST | PF SP SE IA | ECRANS PARTICULARITES
- 26 | 24/28 N N -
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